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RESUMO

Com o crescimento vasto, acelerado e abrangente da internet, os
computadores, tablets, smartphones entre outros dispositivos moveis tornaram-
se ferramentas poderosas que transmitem informacfes. No ambiente
educacional, o uso de um diario de classe escolar ainda é imprescindivel,
mesmo que de forma manuscrita para obtencdo e manuseio das informagdes
sobre os alunos durante o periodo de ensino; de forma facil e intuitiva a
aplicacdo Web Diario de Classe Escolar Online, reformulard o modo com que
os professores obterdo o controle sobre a vida escolar dos alunos, tornando os
aparelhos eletrénicos que dispde de conexdao com a Internet indispensaveis
para este novo mecanismo. Com isso, o proposito desse trabalho foi o de
apresentar uma ferramenta que possa servir como auxilio aos professores.
Para tal, foi utilizada a linguagem CSharp em conjunto com a tecnologia
ASP.NET MVC. Tal tecnologia permitiu o desenvolvimento de um software
distribuido utilizando a Internet, permitindo assim manusear diversas
informacdes. Os professores acessam a aplicacdo através de um navegador
WEB, sendo possivel ter controle de todas informagdes dos alunos, tais como:
notas, faltas e atividades propostas pelos docentes. Os resultados e
informagdes sdo armazenados em um servidor Web no qual serdo obtidos

guaisquer relatorios sobre a vida escolar dos alunos.
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ABSTRACT

With vast growth, accelerated and comprehensive Internet, OS
computers, tablets, smartphones between Other Mobiles have become tools
Powerful que transmit INFORMATION. No educational environment, the use of
hum school class Daily STILL AND imperative, EVEN That's handwritten
paragraph obtaining and handling of information about the students during the
teaching period; Easy to intuitively and a Web application School Class Journal
online, reshape the mode that teachers will get the Control About the school life
of students, making OS devices Electronic que boasts Connecting to the
Internet Indispensable For this new mechanism. With IT, the purpose of this
paper was to present a tool que MAY serve How Aid TO Teachers. For such a
CSharp language was used in set with ASP.NET MVC technology. Such
technology allowed the hum Distributed Software development using the
Internet, allowing SO handling Several Information. Teachers access an
application through the hum WEB Browser, being possible to have control of all
INFORMATION Student Such As: grades, absences and activities proposed by
teachers. The results and information they are stored in Web server hum qua

not obtained any reports about the school life of students.

1 INTRODUCAO

Os softwares utilizados em algumas instituicdes de ensino tém como
objetivo organizar diversos tipos de informacdes. Dentre elas estdo
informacgdes sobre professores com suas disciplinas e métodos de avaliacéo e
os alunos com o controle de notas e frequéncias para obten¢do ou ndo da

aprovacao durante o periodo de estudo.



Mesmo com este tipo de software, os professores necessitam de um controle e
detalhamento mais rigoroso destas informag¢des na qual 0 mesmo n&o prove.
Sendo assim, o meio utilizado nos dias de hoje ainda € manuscrito, através do

“diario de classe” e ou outras anotagdes optadas por eles.

Partindo desse principio, surgiu a ideia de desenvolver um sistema
capaz de satisfazer as necessidades encontradas por eles, possibilitando um

facil manuseio, controle e acesso as informacdes.

Com o atual avancgo das tecnologias de desenvolvimento voltadas
para a internet, este sistema podera se tornar um software, uma aplicacdo web,
com dados, interface e logica centralizados em um servidor web, podendo ser
acessado de qualquer computador, smartphone, tablets com acesso a internet,
sendo automaticamente disponibilizado para todos os usuarios, quando

realizado alguma alteracéao.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 MODELO CLIENTE/SERVIDOR

Os computadores na rede seguem um modelo bem definido,
chamado modelo cliente/servidor. Onde os clientes seriam basicamente os
computadores dos usuarios de um sistema, que estdo sempre requisitando
alguma informagédo, e o servidor seria o computador ligado a internet com a
responsabilidade de fornecer essa informagdo (ANTONIO,2006, p.378).

Esse tipo de arquitetura é centralizado e hierarquico, onde todas as
informacgdes requeridas estdo presentes no servidor, e ele a repassa a quem
pede. "E como uma sala de aula: os clientes sdo os alunos, detentores do
direito de requisitar informacgdes ao individuo que as possui e tem a obrigacéo

de fornecé-las (o professor - no caso, servidor)" (ANTONIO,2006, p.378).



A relacdo entre o cliente e o servidor € descrita por Anténio (2006,

p.378) da seguinte forma:

1) O servidor esta de prontiddo, aguardando que algum cliente solicite
algo;
2) O cliente pede uma informacdo ao servidor apropriado (localiza-o

pelo endereco);

3) O servidor entdo, respondendo a requisicdo feita, fornece as
informagdes pedidas ao cliente que a solicitou.

O uso do modelo cliente-servidor leva a uma padronizacdo dos
tipos de comunicacdo existentes no sistema. Onde o cliente apenas faz
solicitacdes aos servidores e espera a resposta, enquanto o servidor apenas
espera a solicitacdo de alguma informacéo e a repassa como resposta a um
determinado cliente. O papel de um servidor € o mesmo para diferentes tipos
de clientes, estando eles nha mesma maquina ou em maquinas diferentes,
ligadas a rede. A distincdo fica com o software que controla a comunicacéo
(GLENN,2008, p.122).

2.2 DESENVOLVIMENTO WEB

O Desenvolvimento Web refere-se a um processo de construgcéo de
sistemas especificos para a Web, onde a finalidade principal € de proporcionar
ao usuario do sistema um conjunto de funcdes que satisfacam as necessidades

do mesmo.

"O desenvolvimento de um sistema computacional ndo € uma
atividade trivial, pois envolve analisar e compreender determinado problema.
Quando o software é desenvolvido para a plataforma web, varios aspectos sao
incorporados de modo que ele possa ser acessado de forma remota e segura
por meio de um navegador" (MILETTO; BERTAGNOLLI, 2014, p. 30).

De acordo com (MILETO; BERTAGNOLLI, 2014, p. 30) ao



desenvolver uma aplicacdo Web é necessario levar em consideracédo alguns

aspectos, como:

¢ Quais tecnologias podem ser utilizadas;

e Como é realizado o processamento do sistema;

e Qual é o perfil do usuario e quais sdo suas tarefas na interface
gréfica da aplicacao;

e Como armazenar os dados.

Outro fator importante no desenvolvimento Web é a questdo da
seguranca. Como os dados s&o expostos na rede, o sistema deve fornecer
mecanismos seguros para a transmissao dos dados.

Segundo (NIELSEN; LORAGER,2000), "Confianca e credibilidade
sdo questdes importantes na Web, que mesmo a maior empresa sO existe

como algumas palavras e imagens dentro da janela de um navegador".

2.3 TECNOLOGIA ASP.NET

ASP.NET ou Active Server Pages.NET € versdo mais recente da
tecnologia de programacédo para web. Uma maneira que a Microsoft achou
para construir potentes sites da Web que vao além de simples paginas HTML.
Payne(2001,p.3)

O ASP.NET € uma solucdo poderosa e facil de ser usada para
desenvolver sites um pouco mais complexos, em relacdo a paginas Web que
sdo usadas apenas para visualizacdo. E possivel criar paginas Web com as
quais os visitantes podem interagir de diversas maneiras. As paginas ASP.NET
permitem que vocé adicione uma nova dimensdo a experiéncia da Web".
Payne(2001,p.3)

No inicio, os sites Web eram muito simples, totalmente estaticos, e
com o passar dos tempos novos recursos foram adicionados a eles como
imagens, tabelas, etc. Mas ainda faltava algo dindamico e entdo o
processamento de Servidor foi introduzido. ASP.NET é uma tecnologia de

servidor que engloba diferentes paginas da Web para dar aos desenvolvedores



mais poder do que nunca  antes (PAYNE, 2001, p.4).

O cadigo das aplicacdes desenvolvidas em ASP.NET € compilado, o
que aumenta muito sua performance. Além disso ele implementa uma
avancada estrutura de autenticacdo e autorizacdo de acessO aoS recursos.
Com o ASP.NET é possivel que se mantenham salvas informacdes entre as
paginas visitadas pelo usuario e pelo gerenciamento do estado de uma

aplicacéo.

24 ARQUITETURA MODEL VIEW CONTROLLER - MVC

O padréo arquitetural MVC foi criado e introduzido pela primeira vez
na Smalltalk-76 (Linguagem de programacdo) em 1978, por Reenskaug
enguanto ele era um cientista visitante no Palo Alto Research Laboratory Xerox
(PARC), como uma solu¢éo para o problema geral de dar aos usuérios controle
sobre suas informacdes. A documentacdo definida naquela época era de
quatro divisdes, Model, View, Controller e Editor. O Editor € um componente
temporario que a View cria em demanda, como a interface, que se encontra
entre a visdo e os dispositivos de entrada, como mouse e teclado.

Na década de 1980, Jim Althoff e outros implementaram uma
versdo do MVC na Smalltalk-80, usando o Controller diferentemente de
Reenskaug, observado pelo mesmo. Em implementacées mais tarde feitas por
Reenskaug, descrevendo a View, aceitaria e lidaria com a entrada do usuério
relevante para si, e o Controller aceitaria e lidaria com a entrada relevante para
a montagem do Controller/View como um todo, assim passa a se chamar de
Ferramenta a juncao desses dois componentes.

A principal caracteristica do MVC ¢é a facilidade que os usuarios tém
no emprego de uma aplicacdo, pois ha um espaco entre o modelo mental e o
modelo digital que existe no computador conforme ilustrado na FIG. 1. O MVC
traz a facilidade para o usuéario na visualizagdo e na manipulacdo dessas
informacdes de forma evidente. Assim, o usuario poder4 ver 0 mesmo
elemento do modelo em diferentes situagdes (REENSKAUG, 1978).
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FIGURA 1 — Modelo mental MVC.

2.4.1 CARACTERISTICAS DOS COMPONENTES MODEL, VIEW E CONTROLLER

A arquitetura MVC auxilia os desenvolvedores a criar aplicacdes
separando seus principais componentes, entre eles a manipulagdo e
armazenamento dos dados, as funcdes que irdo trabalhar com entradas dos
dados e a visualiza¢do do usuério. A arquitetura MVC especifica onde cada tipo
de logica deve estar localizada na aplicacdo (SANTOS et al.,, 2010).

O componente Model é o objeto de aplicacdo, a View é a interface
visualizada pelo usuario e o Controller trabalha em relacéo as entradas de uma
View e como as mesmas irdo reagir (GAMMA et al, 2000).

A Model contém os métodos de comunicagcdo com os dados
armazenados que serdo visualizados na View e podendo ser armazenado em
um banco de dados, em um arquivo XML ou em qualguer meio de tal
funcionalidade. Somente na Model que as operacdes de create, reader, update



e delete (CRUD), operacdes basicas em um banco de dados, podem ocorrer.
A View é a camada de apresentacdo da aplicacdo. Contém o que sera
visualizado pelo usuério final, ndo importando quais dados e de qual lugar
tenham vindo, e sim, de como serdo exibidas tais informacoes.
A Controller é responsavel por todo o fluxo da aplicacdo. E o que
move a mesma. A logica trabalha com os dados de entrada da View,
resolvendo qual operacdo utilizara da camada Model. A FIG. 2 faz uma
representacdo de algumas funcdes e a comunicacdo de cada componente
(ZEMEL, 2009).
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FIGURA 2 — Modelo MVC.

A arquitetura MVC tem relagdo com a arquitetura da aplicacdo, e
como os componentes Model, View e Controller se comunicam (MACORATTI,
2002b).

2.5 DIFERENCAS ENTRE AS ARQUITETURA MVC E EM CAMADAS

A regra fundamental da arquitetura em camadas € que a camada de
dados néo ir4 receber a comunicacéo direta da camada de apresentagao.



A comunicacao entre elas é feita de forma linear, ou seja, sempre
passa pela camada intermediaria. Sendo também considerada bidirecional,
pois na hora de transportar suas informacgées, ira percorrer um Unico caminho,

indo e voltando.

Ja na arquitetura MVC, é fornecido uma maneira de dividir a
funcionalidade envolvida na manutencdo e apresentacdo dos dados em uma
aplicacdo. Conforme na FIGURA 3 as comunicacfes entre as camadas séo
feitas de forma triangular: a camada de apresentacao (View) ira enviar para a
camada de controle (Controller) uma modificagdo que serd feita. Apds a
camada de controle receber esse sinal, ela ira atualizar a camada de I6gica da
aplicacdo (Model), e logo em seguida a camada de apresentacdo sera
atualizada.

Concluindo-se que a comunicacdo nha arquitetura MVC ¢é
unidirecional e ela ndo é arquitetura em trés camadas (MACORATTI, 2002b).

Ul Layer

Controller

Business Logic Mode A
Layer . \
View
Data Layer
MVC
3 camadas

FIGURA 3. - Comunicacgéo entre as camadas: MVC e 3 Camadas.

2.6 WEB DESIGN RESPONSIVO

Design Responsivo € uma abordagem de web design que tem como
objetivo, elaborar sites que fornecam uma visualizacéo facil, uma melhora na

leitura e navegacéo, sendo assim visualizadas em qualquer tipo de dispositivo



com acesso a rede, independentemente de sua resolucdo, de sua capacidade
de cores, se ele é touch “sensivel ao toque” ou ndo. Mesmo existindo
diferencas entre dispositivos, tais como: smartphones, smart tv, tablets,
desktops entre outros, a aplicacdo web continua bem apresentavel, como
exemplo na FIGURA 4. (Ferreira, 2013)

3 MATERIAL E METODOS

Para dar inicio a realizacao do projeto, foi feita a escolha do tema a
ser abordado. Definiu-se utilizar o padrdo arquitetural MVC e aplica-lo no
desenvolvimento de uma WebApplication, fazendo-se o uso da ferramenta
Visual Studio 2013

Com o tema ja definido, buscou-se fazer um levantamento
bibliografico em sites, livros e revistas com artigos cientificos, visando a busca
de informacbes para compreender e para enriquecer o desenvolvimento do

trabalho.

Utilizando ferramentas e tecnologias escolhidas pelo grupo, sera
possivel dar inicio ao desenvolvimento da aplicacdo, e, entdo, fazer uma
andlise detalhada do assunto proposto, das dificuldades encontradas e dos

resultados obtidos.

4 RESULTADO E DISCUSSOES

4.1 Vantagens e Desvantagem em usar Arquitetura Mvc

Vantagens
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O gerenciamento da complexidade se torna facil devido a divisao da
aplicacdo em Model, View e Controller. Esses componentes sao
independentes, sendo, entdo, possivel o desenvolvimento paralelo. A inclusao

s

de novos clientes € realizada de forma simples, apenas incluindo seus
visualizadores e controles, obtendo-se um melhor reaproveitamento do cédigo.
N&do sO0 a inclusdo, mas também a customizacdo e ou a substituicdo é
facilitada, pois o MVC é completamente extensivel. Desenvolvedores que
conhecem MVC terdo facilidade com o codigo, pois 0 mesmo segue um padréo
mais legivel (legibilidade).

Desvantagens

Desenvolvedores com pouca ou com nenhuma experiéncia em
desenvolvimento de aplicacbes web encontram dificuldades no
desenvolvimento, devido a auséncia de controles prontos, ao modelo de
programacao orientada a eventos e ViewState. Assim, para projetos que irdo
utilizar o padrao MVC, a equipe tera de ter conhecimento especializado.

5 CONCLUSAO

Nesse trabalho foi desenvolvido uma aplicacdo WEB que pode ser
utilizada nos ambientes escolares, ou ndo, tendo como necessidade o uso de
computadores e ou dispositivos eletrbnicos com acesso a Internet. Hoje em dia,
muitas escolas ou mesmo 0s professores possuem este tipo de equipamento.
Uma pergunta que pode ser feita, € a seguinte: Quais entidades de ensino
possuem um sistema ndo manuscrito de auxilio ao professor para obtencéo de
informacbes dos alunos durante  seu periodo de  ensino?

E fato que os dispositivos eletronicos facilitam a vida das pessoas,
tanto na comunicagdo, lazer ou mesmo profissionalmente. Tendo isto em vista
e a necessidade de facilitar o modo como os professores trabalham no controle
das informacdes sobre os alunos, foi desenvolvida a aplicagéo Diario de Classe
Escolar Online. No modulo do Professor, diversos conteudos podem ser
abordados. A maneira com que 0s mesmos lancam as notas, faltas e obtém as

informacgdes sobre os alunos, sédo aprimoradas. Além disso de forma simples, é
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possivel se obter relatorios sobre estas informacdes.
Percebe-se que com esta aplicagdo e 0os meios funcionais de acesso
a mesma, os professores tém mais conforto, simplicidade e seguranca ao

contrario da forma utilizada nos dias de hoje.
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