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[bookmark: _GoBack]A necessidade dos educadores de buscar novas formas de levar seus alunos a construir conhecimento tem feito com que, cada vez mais, eles recorressem à tecnologia para descobrir maneiras eficazes de prender a atenção de seus alunos. Nesta busca, a utilização de computadores se tornou uma realidade em muitas salas de aula, sendo, em sua maioria, utilizados como uma ferramenta de aprendizado e não apenas como um meio para a educação. Esta utilização auxilia o aprendizado dos alunos, fazendo com que eles construam conhecimentos e/ou reforcem o aprendizado realizado em sala de aula.
Este trabalho propõe tornar a ferramenta Prof.Net efetivamente multiusuário, utilizada atualmente em um colégio de Alfenas, de forma que esta ferramenta atenda a mais de um professor de forma satisfatória. Ela foi totalmente remodelada para que os cadastros de cada professor ficassem relacionados a eles e não mais fiquem disponíveis a todos os professores. Para uma maior agilidade e interatividade, foi utilizada a tecnologia AJAX em todas as páginas do sistema e também foi reformulada a forma de exibição dos dados nas páginas, bem como redesenhado o layout, para que o ambiente se tornasse mais amigável para seus usuários. 

